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Formelsamling i Vektorgeometri

Basbyte Lat (e1,e2,e3) och (fy, fq, f3) vara tva olika baser for rummets
vektorer. Antag att w har koordinaterna (z1,z2,x3) i basen (ej,es,es) och
koordinaterna (y1,y2,y3) i basen (fy, fo, f3). Da ges sambandet mellan w:s
koordinaterna i de olika baserna av

X =Ty,

ddr X och Y é&r kolonnmatriser vars element utgors av koordinaterna for w i
basen (e, ez, e3) respektive (fy, fo, f3), och dér T &r den sa kallade transfor-
mationsmatrisen, vars kolonner bestar av koordinaterna for i tur och ordning
f1, f2 och fgibasen (eq,es,e;3).

Skaldrprodukt Med skaldrprodukten av tva vektorer u och v avses talet
u - v = |u||v|cosq,

dér a &r vinkeln mellan w och v, férutsatt att ingen av vektorerna w eller v &r
nollvektorn. Om nagon av w och v dr nollvektorn sitter vi u-v = 0.
Om v = (z1,x9,23) och v = (y1,¥2,ys3) har sina koordinater givna i en
ON-bas, sa &ar
UV =2T1Y1 + T2Y2 + T3Ys.

Léngden av en vektor u = (x1,x9,x3) ges av

lu| = Vu-u=/23 + 23 + 23,

om dess koordinater &r givna i en ON-bas.

Vektorprodukt Lat w och v vara tva icke-parallella vektorer i rummet. Da
definieras vektorprodukten av u och v som den vektor w som &r sddan att

(i) w ar ortogonal mot savil uw som v

(ii) langden av w &r lika med arean av den parallellogram som spénns upp
av u och v

(iii) systemet (w,wv,w) &r positivt orienterat.

Att w ar vektorprodukten av u och v betecknas som w = u x v. Om u och v
ar parallella (eller om nagon av dem &r nollvektorn), sétter vi u x v = 0. Om
u = (x1,22,23) och v = (y1,y2, ys) 1 en positivt orienterad ON-bas, s& ir

UXv= (~T2y3 — X3Y2,T3Y1 — X1Y3,T1Y2 — Jf2y1)~



